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Mikser odbiera strumiei DMX z dwdch konsol, a nastepnie
analizuje dane i transmituje zgodnie z zasadq: jesli warto$¢é
kanatu X konsoli A jest wigksza od B, to zostanq wyslane dane

z konsoli A; jesli warto$é

kanatu X konsoli A jest mniejsza od B,

to zostanqg wystane dane z konsoli B. Ze wzgledu na zastosowany
mikrokontroler jest obstugiwane ,tylko” 256 kanaiow.
Rekomendacje: kolejny projekt urzqdzenia, kitéry jest przeznaczony
dla o0séb zajmujqcych sie technicznq oprawq imprez oraz
scenografiq. Umozliwia on dolqczenie konsoli zapasowej lub

zapewnia réwnoleglq obstuge

Miksera jest uproszczong wersjg opisywane-
go w EP 12/2014 Mergera DMX. Podobnie jak
w tamtym urzadzeniu, sa sumowane sg dwa
DMX, ale wedlug innych regul, dzieki czemu
nie jest potrzebny impulsator i wy$wietlacz
LCD.

Budowa i zasada dzialania

Napiecie zasilajace 12 V jest stabilizowane
za pomocg ukladu U1. Dzieki zastosowaniu
mostka prostowniczego M1 polaryzacja na-
piecia nie ma znaczenia. Urzadzenie mozna
tez zasili¢ napieciem przemiennym. Dane
wejSciowe konwertowane sg w uktadach
U2 i U3, po czym trafiajg na wejécia UART
a mikrokontrolera. Uklad U3 jest zasilany za
posrednictwem przetwornicy DC/DC zbu-
dowanej w oparciu o U7, a dane wysylane
do UART-a sg separowane transoptorem U6.
Dzieki temu jest zapewniona izolacja galwa-
niczna pomiedzy konsolami.
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rdanie elektroniczne przeznaczons wyt

wielu urzqdzenn za pomocq dwdch
konsoli.

Przewaznie mikser bedzie jedynym urza-
dzeniem dolaczonym do konsoli czy inter-
fejsu komputera, dlatego zworki JP2 i JP3
powinny by¢ zalozone. Dane wyjSciowe
z mikrokontrolera sg konwertowane za po-
mocg U5. Jak wida¢, budowa urzadzenie jest
nieskomplikowana. Niestety, nie mozna tego
powiedzie¢ o oprogramowaniu.

Procedury odbioru i nadawania pocho-
dza z mergera z malymi zmianami. Na lis-
tingu 1 pokazano procedure wysylajaca
ramke DMX.
pogrubieniem.

Istotne zmiany zaznaczono

Nie wiedzie¢ dlaczego, co bym nie wpi-
sywal do rejestru UBRR, UART dziatat z ja-
kas dziwnie malg predkoscig. Podgladalem
warto$¢ UBRR za pomocg debugera JTAG
i byla prawidlowa. Przypadkowo, mani-
pulujac w trybie debug rejestrem, czasem
udawalo sie uzyska¢ prawidlowa pred-
kosé¢, ale tylko do restartu mikrokontrolera.

W ofercie AVT*

AVT-5516 A

AVT-5516 UK

Podstawowe informacje:

e Zasilanie 230 V AC/maks. 2 VA.

* Dwa wejscia interfejsu DMX, jedno wyjscie.

¢ Przyjmuje ramki DMX o réznych dtugos-
ciach.

* Przystosowany do zamontowania w obudo-
wie KM-60.

user: 82218, pass: aagt5gj6

|+ wzory ptytek PCB \
Projekty pokrewne na FTP:
(wymienione artykuty sa w catosci dostepne na FTP)

ftp://ep.com.pl,

AVT-5512
AVT-5506

Skaner DMX (EP 9/2015)
Lampa RGB z interfejsem DMX
(EP 6/2015)
Merger DMX (EP 12/2014)
Demultiplexer DMX (EP 11/2014)
Multiplexer DMX (EP 11/2014)
DMX-owy sterownik
serwomechanizméw (EP 8/2014)
Miniaturowa konsola z interfejsem
DMX (EP 7/2014)
Sterownik DMX-RGB (EP 2/2014)
Transmisja DMX512 przez sie¢
Ethernet (EP 1/2014)
DMX Dimmer & Relay (EP 6/2013)
Switch DMX (EdW 12/2012)
Tester serwomechanizméw
modelarskich (EP 8/2011)
Dwustanowy sterownik
serwomechanizmu (EP 2/2011)
Szesciokanatowy dimmer
z DMX512 (EP 4/2009)
Cyfrowy sterownik DMX512
(EP 4/2008)
Konwerter USB-DMX512

(EP 5-6/2006)
* Uwaga:

Zestawy AV moga wystepowat w nastepuigcych wersjach
000 UK to zaprogramovany ukiad Tyko i wylacanie. Bez elementow

atl
plytka Arokowana PCB {lub plytd drukowane, jesli w opisie

AVT-5481
AVT-5474
AVT-5473
AVT-5462
AVT-5456

AVT-5435
AVT-5429

AVT-5400
AVT-3045
AVT-1632
AVT-1605
AVT-5181
AVT-5129

AVT-930

AVT xxxx A

wyraznie
AVT xxx A+ plytka d (czyli
wersji A i wersji UK) bez elementow dodatkowych
plytka drukowana (Iub plytki) oraz komplet elementéw wymienio-
ny w zataczniku p:
to nic innego jak zmonlowany zestaw B, czyli elementy wiuto-
w PCB. Nalezy mie¢ na uwadze, 7e o ile nie zaznaczono
yratnie W opisie, sestaw ten nie ma obudowy ani elementéw
odatkowych, ktore nie- zostaly wym\emone w zalaczniku pdf
AVT xxxx CD (nieczesto rsja, lecz lel wystepuje,
to niezbedne oprogramowanie mozna s(lqgnqc Klikajac w link
umieszczony w opisie kitu)
Nie kazdy zestaw AVT wystepuje we wszystkich wersjach! Kazda wersia ma
zalaczony ten sam plik pdf! Podczas skfadania zaméwienia upewnij sie, ktéra
wersje F A, A+, B lub Q). http, avt.pl

AVT xxxx B
AVT xxxx C

geznie do usythu whasnego bez prawa do rozpowszechniania.
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PROJEKTY

. Pocedura wysytajaca ramke DMX

Poczatkowo uaktualniatem rejestr w prze-  void Sendbmsx ( word lem )

rwaniu, ale wtedy odbiorniki DMX (nie i
. . , : if (!TxEmpt return;
wiecie jak pomocny okazal sig¢ byé ska- Lenést _plxe/)nf )
ner DMX] nie synchronizowaly SiQ po- if ( LenTxRs > LENBUFDMX ) LenTxRs = LENBUFDMX;
. R L. TxEmpty = FALSE;
prawnie. Przeniesienie uaktualniania re- 5 UBRROH

0;
UBRROL 3; // Dla 16MHz

jestru do procedury generujacej BREAK // Program gtdédwny generuje BREAK i MAB po czym wy$le dane (wpis do UDRO)

i MAB rozwigzalo problem. Zapytacie: | UCSROB &= ~(1<<TXENO); // wytacz TX UARTA
. .. : DArTx (); // port wyjsciem
a co z UBRR w drugim kanale, gdzie jest ClrTx(); _delay us(200); // wygeneruj BREAK
i ? i SetTx(); _delay us(100); // wygeneruj MAB
tylko proce‘dura odbioru? ‘O tym za .ch‘./v1 : DOSRDE | LoNENO) s ) wra R uARTA
le, bo chcialem dodaé¢, ze podobnie jak : UDRO = TxBufO[ PtrTxRs=0 ]; // wpisz do nadajnika pierwszy znak (start

w Mergerze wysylane jest jedynie tyle Etransmisji)

danych, ile potrzeba. JeSli jedna KOMSO- i
la generuje dane dla 24 kanaléw, a druga

dla 128, wystane zostanie 128 kanaléw.  sygnalu na ktéryms z kanaléw, jest zerowa-  aktywnego kanalu. Jesli nie bedzie trans-
Oczywiste, ze modyfikacji zostang podda-  na tablica, w ktdérej zapamigtane s dane. = misji w zadnym kanale, to mikser przesta-

ne dane z 24 kanatéw. Ponadto, przy braku  Dzigki temu wysylane sg dane z drugiego  nie wysyla¢ dane.
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Rysunek 2. Schemat montazowy Miksera DMX
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Mikser DMX

//#define USART RX vect VECTOR (18)
i //#define USART UDRE_vect VECTOR(19)

i //INTERRUPT (USART RX_vect)
{ SIGNAL (USART1_RXC_vect)
!
H byte UsartStatus, UsartDana;
word static CntDanych, curLenDmx,
UsartStatus = UCSRIA;

UsartDana = UDR1;

: if ( (UsartStatus &
i sie sygnal BREAK

: {

(1<<FE1)) )

TimerDmxl = OVERTIME_ DMX;
DmxStatusl = DMX BREAK;
prevlLenDmx = curLenDmx;
curLenDmx = CntDanych;
CntDanych = 0;

/* USART Rx Complete */
/* USART, Data Register Empty */

// mozliwe przerwanie wielopoziomowe
// niemozliwe przerwanie wielopoziomowe

prevLenDmx;

// Jesli wykryto blad ramki to skonczyl

// Ustaw status

// Zapamietaj poprzedniag diugosc
// Zapamietaj aktualna

// Zeruj licznik danych

// Zapamietaj diugos¢ danych gdy dwa wyniki takie same
if ( prevLenDmx==curLenDmx ) LenDmxl = curLenDmx-1;

UBRR1H = 0;
UBRR1L = 3; // Dla 16MHz

}

// Jesli byl BREAK a pojawila sie nowa dana:

else if (DmxStatusl == DMX_BREAK)
{

if ( CntDanych < LENBUFDMX ) RxBufl[ CntDanych++ ] = UsartDana; //

§nastepny kanal

i//--- Wystanie ramki DMX ---//
tif ( TxEmpty )

{
for( cnt=0; cnt<LENBUFDMX; cnt++)

§Listing 3. Procedura analizujaca dane przed wyslaniem

// Jesli poprzednia ramka wyslana

{

TxBufO[ cnt ] = RxBufO[ cnt ];

if (RxBufl[cnt]>RxBufO[cnt]) {TxBufO[cnt]=RxBufl[cnt];}
}
cnt = LenDmx0; if ( LenDmxl > LenDmxO ) { cnt = LenDmxl; }

// Nadajemy tylko gdy jest transmisja na ktdérym$ porcie

if (
{

}

else

(DmxStatus0 != DMX_OFFLINE)

SendDmx ( cnt+1l ) ;

Na listingu 2 pokazano procedurg od-
bierajaca dane — pogrubiono na nim zmiany
w poréwnaniu do tej z Mergera DMX. Na lis-
tingu 3 zamieszczono procedure analizujgca
dane przed wystaniem. Pogrubienie ukazuje
istotny fragment analizy danych.

Montaz i uruchomienie:

Schemat montazowy Miksera DMX pokazano
na rysunku 2. Montaz jest typowy i nie wy-
maga omawiania. Nalezy pamieta¢ o zamon-
towaniu kilkunastu zworek. Po wlaczeniu

REKLAMA

(DmxStatusl != DMX OFFLINE))

zasilania dioda D4 powinna $wieci¢, nato-
miast D3 miga¢. Pod uklady MAX485 warto
zastosowa¢ podstawki. Jesli procesor nie jest
zaprogramowany mozna to zrobi¢ przez z1a-
cze JP4 (JTAG) lub J3 (SPI). Ustawienie bi-
téw konfiguracyjnych pokazano rysunku 3.
Plytka miksera jest przystosowana do obudo-
wy KM-50.

Obsluga

Urzadzenie nie wymaga regulacji ani usta-

wiania. Wystarczy podlaczy¢ konsole

Zaprenumeruj na stronie AVTpl, e-mail: prenumerata@avt.pl
lub telefoniznie pod numerem: 22 257 84 99
Biezgcy numer zaméw na www.ulubionykiosk.pl

Wykaz elementéw
Rezystory: (SMD 1206)
R1, R4, R8, R11...R13: 510 Q
R2, R3, R5, R6, R9, R10: 120 O
R7: 10 kQ
Kondensatory:
C1, C4: 470 pF/16 V (elektrolit.)
C6: 100 wF/16 V (elektrolit.)
C2,C3,C5,C7...C11: 100 nF
C12,C13: 22 pF
Pétprzewodniki:
U1: 7805
U2, U3, U5: MAX485
U4: ATmega162-16AU
U6: 6N136
U7: NME0O505S
M1: DFO6S (mostek prostowniczy)
D1, D2, D4: dioda LED 5 mm, zielona
D3: dioda LED 5 mm, z6tta
Pozostate:
Q1: 16 MHz kwarc
J1: gniazdo zasilajace 5,5/2,1 katowe
J4, J5: gniazdo NS25 3 pin, wtyk NS25 3 pin,
3 szt. terminali do wtyku NS25, wtyk XRL-3
do obudowy
J6: gniazdo NS25 3 pin, wtyk NS25 3 pin, 3
szt. terminali do wtyku NS25, gniazdo XRL-3
do obudowy
JP4: IDC10 (gniazdo ,,wannowe” 2x5)
JP2, JP3: listwa katowa goldpin + zworki
PPINS8: podstawka precyzyjna 8 pin — 3 szt.
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Rysunek 3. Ustawienie bitow konfigura-
cyjnych mikrokontrolera

do wejs¢, a odbiorniki do wyjscia. Aktywno$é
kanal6éw jest sygnalizowana diodami LED.
Na serwerze FTP EP dostepna jest wersja
zrédlowa i wynikowa programu.

Stawomir Skrzynski, EP

ZPR S.A. (713)
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